Formalsbeskrivelse for Fyns Netveerk for Udviklere af Interaktive Spil
(FNUIS/Spilnetvaerket)

Gruppens formal er: (vision og vejen til at realisere den)

e Det er netveerkets formal at gere opmaerksom pa spiludviklingen pa Fyn og sa vidt muligt
at statte denne udvikling. Der skal dels ggres opmaerksom pa "brancheorganisationen”™
med henblik pa andre i samme branche, men ogsa i fht. de brancher, der kan drage nytte
af legen og de tekniske detaljer, som spil jo er.

e Ligeledes er det netveerkets formal at benytte de mulige synergi effekter, der kan opsta i
fom. videns og erfaringsudveksling — igen internt i netvaerket, men ogsa mellem andre
brancher og spiludviklere samt uddannelsesinstitutioner.

e Vejen, der traedes, er baseret pa foredrag/workshops til et bredere publikum end blot
spiludviklere, men med fokus pa spiludviklings relaterede emner.

Malgruppe for aktivitet: (intern og/eller ekstern malgruppe)

e Malgruppen for Spilnetvaerket er virksomheder, ivaerksattere der decideret udvikler spil,
samt uddannelsesinstitutioner, der uddanner folk, som kan skabe indhold, struktur,
oplevelser, eller pa anden vis deltage i spiludviklingens mange facetter.

e Malgruppen for Spilnetvaerkets aktiviteter er primeert malgruppen for selve netvaerket, men
skulle ogsa gerne daekke mulige spil interessenter.

Aktivitetsniveau: (antal og type arrangementer og/eller mgder osv.)

o Spilnetvearket stiler efter at holde 2 arrangementer arligt — et med mere vagt pa teori og
teknik og et med mere veegt pa den kunstneriske side og salg/promovering.
e Gruppen samles mindst 4 gange arligt for at gere status og planlegge nye arrangementer.

Deltagere i gruppen:
Tovholder:

e Per Lauge Buresg Holst, Betware (Certus), per.lauge@betware.com, +45 2226 5555

@vrige deltagere:

e Susanne Bjerre,10:30, sb@1030.dk, +45 6088 1487
e Sune Nielsen, Oddlabs, sune@oddlabs.com, +45 6127 8690
¢ Michael Koch, digiMobile, miko@digimobile.dk
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